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说明、目录、图表目录

报告说明:    《2025-2031年中国VR教育培训市场动态监测与投资策略优化报告》由权威行业研

究机构博思数据精心编制，全面剖析了中国VR教育培训市场的行业现状、竞争格局、市场趋

势及未来投资机会等多个维度。本报告旨在为投资者、企业决策者及行业分析师提供精准的

市场洞察和投资建议，规避市场风险，全面掌握行业动态。

          第一章虚拟现实及教育培训行业发展综述1.1 虚拟现实技术概念与特征1.1.1 概念1.1.2 特

征1.2 虚拟现实技术在教育中的应用现状1.2.1 VR+交通安全教育1.2.2 VR+公共安全教育1.3 虚

拟现实研究发展阶段1.3.1 初步应用阶段 (2006~2008年)1.3.2 循序渐进阶段 (2009~2010年)1.3.3 

实践探索阶段 (2011~2014年)1.3.4 教学应用阶段 (2015年至今)第二章VR教育产业宏观环境2.1

VR教育产业政策环境2.1.1 中国VR教育产业主管部门2.1.2 国家层面VR教育产业相关政策规划

汇总2.1.3 国家“十四五”规划对VR教育产业发展的影响2.2 中国VR教育产业经济环境2.2.1 中

国宏观经济发展现状2.2.2 中国宏观经济发展展望2.2.3 中国宏观经济对于元宇宙产业的影

响2.2.4 中国宏观经济对于VR教育产业的影响2.3 中国VR教育产业社会环境2.3.1 中国VR教育产

业社会环境2.3.2 社会环境对元宇宙产业发展的影响2.3.3 社会环境对VR教育产业发展的影

响2.4 中国VR教育产业科研创新成果2.4.1 VR教育产业专利申请2.4.2 VR教育产业专利公开2.4.3

VR教育产业热门申请人2.4.4 VR教育产业热门技术第三章2024年VR产业及VR教育市场发展现

状3.1 VR产业发展历程与现状3.1.1 VR产业发展历程3.1.2 VR产业体系3.2 VR技术特性及其在教

育领域的应用3.3 中国VR教育投融资市场情况3.3.1 2020-2024年中国VR教育行业投融资数

量3.3.2 2020-2024年中国VR教育行业投融资金额3.3.3 中国VR教育行业投融资发展趋势3.4 我

国VR教育培训市场规模情况3.4.1 VR教育价值及发展现状3.4.2 2020-2024年VR教育培训市场规

模测算3.4.3 2020-2024年VR教育培训市场渗透率3.4.4 VR教育培训适用科目3.4.5 VR教育行业发

展动态3.4.6 VR教育运营商的机遇3.5 虚拟现实技术在教育中的存在的问题3.5.1 具体学科实证

研究不足3.5.2 教学评价与教学监控不足3.5.3 现有VR技术创新不足第四章VR+各阶段教育发展

情况4.1 VR+学前教育4.1.1 2020-2024年学前教育学生规模4.1.2 2020-2024年学前教育校园数

量4.1.3 2020-2024年学前教育预算支出4.1.4 VR+学前教育教育领域应用场景4.1.5 VR+学前教育

教学案例设计4.1.6 VR+学前教育发展中存在的问题4.1.7 VR+学前教育发展对策4.2 VR+基础教

育4.2.1 2020-2024年基础教育学生规模4.2.2 2020-2024年基础教育校园数量4.2.3 2020-2024年基础

教育预算支出4.2.4 VR+基础教育平台特点4.2.5 VR+基础教育主要优势4.2.6 VR+基础教育重要

意义4.3 VR+高等教育4.3.1 2020-2024年高等教育学生规模4.3.2 2020-2024年高等教育校园数

量4.3.3 2020-2024年高等教育预算支出4.3.4 VR+高等教育主要优势4.3.5 VR+高等教育重要意

义4.3.6 VR+高等教育优化应用路径第五章2024年虚拟仿真实验教学中心建立情况5.1 虚拟仿真



实验教学中心发展情况5.1.1 虚拟仿真实验教学中心建设成绩5.1.2 虚拟仿真实验教学中心建设

规划5.2 国家级虚拟仿真实验教学中心建设数据5.2.1 国家级虚拟仿真实验教学中心建设情况-

从地区分布来看5.2.2 国家级虚拟仿真实验教学中心建设情况-从学科分布来看5.3 建立虚拟现

实教育应用研究院5.3.1 制定技术标准5.3.2 探索共享机制5.3.3 引领示范建设5.3.4 开展测评服

务5.3.5 组织培训活动5.3.6 搭建交流平台第六章2024年VR+教育教室及课程企业发展研究现

状6.1 虚拟现实（VR）教室6.1.1 北京黑晶科技有限公司1、企业简介2、企业经营状况及竞争

力分析6.1.2 网龙网络控股有限公司1、企业简介2、企业经营状况及竞争力分析6.2 虚拟现实

（VR）教学课程6.2.1 北京赛欧必弗科技有限公司1、企业简介2、企业经营状况及竞争力分

析6.2.2 北京微视酷科技有限责任公司1、企业简介2、企业经营状况及竞争力分析6.2.3 北京沃

赢科技有限公司1、企业简介2、企业经营状况及竞争力分析6.2.4 北京新东方教育科技有限公

司1、企业简介2、企业经营状况及竞争力分析6.2.5 巧克互动1、企业简介2、企业经营状况及

竞争力分析第七章2024年VR+教育人才培养及少儿教育企业发展研究现状7.1 虚拟现实（VR）

人才培训7.1.1 深圳前海中清龙图教育科技有限公司1、企业简介2、企业经营状况及竞争力分

析7.1.2 北京图兰卡数字科技有限公司1、企业简介2、企业经营状况及竞争力分析7.1.3 维奥视

达科技（北京）有限公司1、企业简介2、企业经营状况及竞争力分析7.2 虚拟现实（VR）全

套教育培训体系7.2.1 威爱教育1、企业简介2、企业经营状况及竞争力分析7.3 VR 儿童教

育7.3.1 魔幻空间1、企业简介2、企业经营状况及竞争力分析7.3.2 小小牛创意科技1、企业简

介2、企业经营状况及竞争力分析7.3.3 映墨科技1、企业简介2、企业经营状况及竞争力分

析7.3.4 上海灵石科技1、企业简介2、企业经营状况及竞争力分析第八章2025-2031年VR教室的

应用发展要素和趋势8.1 2025-2031年VR教室需求分析8.1.1 学生的需求8.1.2 家长的需求8.1.3 教

师的需求8.1.4 学校及政府的需求8.2 VR教室在国内的主流厂商和应用情况8.2.1 101VR沉浸教

室8.2.2 101VR创客教室8.2.3 VR超级教室8.3 VR教室的发展要素8.3.1 适用于教育场景VR硬件设

备8.3.2 教学内容定制的成本和难度8.3.3 VR内容应用对教学质量的提升8.4 2025-2031年VR教室

的发展趋势8.4.1 终端8.4.2 内容8.4.3 Saa S平台第九章VR教育培训下艺术设计专业教学新模

式9.1 VR教育培训技术的特征9.1.1 高实效性9.1.2 交互性9.1.3 多重感知性9.1.4 整体性9.2 VR教

育培训对艺术设计专业教学的意义9.2.1 有效提升学生的艺术设计能力9.2.2 弥补传统艺术设计

教学中的缺陷9.3 VR教育培训下艺术设计专业教学新模式的构建9.3.1 搭建VR教育培训实践教

学平台9.3.2 开展VR教育培训艺术设计专业创新创业教学9.3.3 实现虚拟现实技术与产教深度融

合教学第十章2025-2031年虚拟现实教育行业发展预测10.1 2025-2031年教育行业发展预测10.1.1

2025-2031年学生规模预测10.1.2 2025-2031年校园数量预测10.1.3 2025-2031年教育预算支出预

测10.2 2025-2031年虚拟现实教育行业预测10.2.1 2025-2031年VR教育培训市场规模测算10.2.2

2025-2031年VR教育培训市场渗透率预测10.3 2025-2031年虚拟现实教育行业趋势预测10.3.1 虚



拟现实教育行业发展潜力10.3.2 虚拟现实教育行业趋势预测10.4 虚拟现实技术在教育领域的独

特发展优势10.4.1 为教育工作者提供代入式教学工具10.4.2 为不同专业背景的求知者提供交互

式学习平台10.5 虚拟现实技术在教育领域面临的困境10.5.1 硬件配置问题10.5.2 教学内容问题

第十一章虚拟现实技术在教育中的应用策略与前景11.1 VR技术在学科教学中的应用11.1.1 在

三维物体展示方面的应用11.1.2 在技能展示方面的应用11.1.3 在虚拟场景中的应用11.1.4 VR技

术在非学科教学中的应用11.2 VR面向教育市场的产品种类及研发方向11.2.1 技能实训类11.2.2 

创设学习环境类11.2.3 欣赏类11.2.4 VR创客11.3 在教育培训中的应用11.3.1 虚拟演示教学与实

验11.3.2 远程教育系统11.3.3 特殊教育11.3.4 技能培训第十二章中国VR教育行业市场前瞻及战

略布局12.1 中国VR教育行业投资机会分析12.1.1 薄弱环节12.1.2 细分领域12.1.3 增长点12.1.4 空

白点12.2 中国VR教育行业发展预判12.2.1 进入壁垒1、经济规模、必要资本量2、准入政策、法

规3、技术壁垒12.2.2 风险因素1、政策风险2、市场风险3、技术风险12.3 VR教育行业投资机

会12.3.1 投资热点12.3.2 投资价值12.3.3 投资机会          
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